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7b klasés mokiniai rugséjo 3 d. dalyvavo Siauliy STEAM centro veikloje "Tapk produkto
dizaineriu". Jos metu mokiniai suzinojo apie CNC technologijas, lavino kompiuterinio
rastingumo jgudzius, naudodamiesi kompiuterinés braizybos programa Onshape, kuré
nesudeétingg objekta—konstrukcijg bei iS arCiau susipazino su lazerinémis pjovimo-graviravimo
staklémis. Kita veikla ,Tyrinéjame gamtine aplinka: kastony plaunamoji galia" septintokai
tyrinédami i$ kastony vaisiy pagamino ploviklj ir jvertino jo plovimo efektyvuma jvairios kilmés
déméms. Veiklos metu sprendé klausimus: kaip veikia ploviklis vandenyje? Kokig jtakg gamtinei
aplinkai daro perteklinis sintetiniy plovikliy naudojimas ir kodél svarbu buti draugiS8kam aplinkai.
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